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ALEKSANDRA
PACUSKA

Projektuje tak, zeby nie tylko swietnie wygladato,
ale i dziatato — zatrzymujgc wzrok na dfuzej niz
scrollowanie TikToka.

Jestem projektantkg od zadan specjalnych: buduje marki
od logo po materiaty digital, ptynnie przeskakujgc miedzy
identyfikacjg wizualng, skfadem DTP i UI/UX. Do tego
ozywiam grafiki motion designem w After Effects, a ostatnio
coraz $mielej wchodze w trzeci wymiar — Blender i Swiezo
certyfikowany ZBrush.

Wierze, ze kreatywnosc to dobrze wycelowana iskra, a nie
chaos: dowoze przemyslane rozwigzania i dbam o dobrg
komunikacje. A folder ,wersja_finalna_naprawde2652" na
moim pulpicie... to juz zupetnie inna historia!

ZREALIZOWANYCH
PROJEKTOW
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WARSTW
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DOSWIADCZENIE

Mtodszy Specjalista ds. Komunikacji i Marketingu
Kompleksowe projektowanie graficzne:

key visuale, plakaty, foldery i layouty do kampanii 360°,

grafiki do komunikacji wewnetrznej i social mediow, przygotowanie
plikow do druku oraz dbanie o spojnosc wizualng marki.

Freelance Graphic Designer

Projektowanie identyfikacji wizualnych, logotypow, reklam
i materiatow digital. Tworzenie spdjnych grafik do kampanii
i na social media.

G’
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| RATWAY

'WYKSZTALCENIE

Akademia WIT

Studia Il stopnia - Grafika cyfrowa

Akademia Finansow i Biznesu Vistula
Studia | stopnia - Grafika interdyscyplinarna

J -

-
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CERTYFIKATY

Al w komunikaciji i projektowaniu tresci Ul - prototypowanie interfejsow Adobe InDesign Pro

BUZZCENTER IT MEDIA IT MEDIA

Adobe lllustrator Pro UX - ztote zasady projektowania

T MEDIA T MEDIA Blender podstawowy
IT MEDIA

Adobe Photoshop Pro UX - testowanie graficznych interfejsdow | premiere Pro

IT MEDIA IT MEDIA IT MEDIA

J

Adobe After Effects
IT MEDIA

ZBrush
IT MEDIA




" PROJEKTOWANIE GRAFICINE

Kompleksowe projektowanie do internetu i druku.
Tworze identyfikacje wizualne, logotypy, materiaty
reklamowe oraz sktadam wielostronicowe publikacje.
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GRAFIKA 3D

Zajmuje sie modelowaniem przestrzennym
i tworzeniem wysokiej jakosci wizualizacji. Projektuje
obiekty i sceny 3D, nadajgc pomystom gtebie i realizm.
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4 MOTION DESIGN

Tworze animacije i krotkie formy wideo, ktore ozywiajg
marki. Projektuje ruchome grafiki, intra oraz
dynamiczne tresci na social media i reklamy.
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" IDENTYFIKACIA WIZUALNA

Buduje spojne systemy marki - od logo, przez kolory
i typografie, po ksiege znaku. Nadaje firmom
rozpoznawalny i konsekwentny charakter.
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4 PRINT & DTP

Projektuje plakaty, foldery, katalogi i materiaty firmowe,
a potem przygotowuje je do druku. Dbam o pliki
produkcyjne - od CMYK-u po spady.
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(" GRAFIKA REKLAMOWA

Kreacje do kampanii online i offline - key visuale,
bannery, grafiki social media. Spojne z markg
i zaprojektowane pod konkretny cel.

4 ILUSTRACIA

Tworze autorskie ilustracje cyfrowe - do publikaciji,
opakowarn, kampanii i social mediow. Nadajg markom
charakter, ktorego nie da sie skopiowac.
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C UL/UX& WEB DESIGN

Projektuje nowoczesne, intuicyjne interfejsy stron
internetowych oraz aplikacji mobilnych. Skupiam sie na
estetyce i uzytecznosci rozwigzan cyfrowych

NG

\

)




INENTVEIXAPIE

.

#307a00 #a2dd00 #d3bc9b #efebed #3d3d3d
Dark Green Lime Green Tan Cream Business

IT'S A MATCH!
IDENTYFIKACJA MARKI MATCHA

Kompletna identyfikacja warszawskiego matcha baru - marki, ktora flirtuje

z klientem od pierwszego kubka. Nazwa gra podwdjnym znaczeniem (matcha /
dopasowanie z aplikacji randkowych), a komunikacja to podbija: ,Twdj zielony
swipe right!", ,The only match that'll never ghost you".

Znak zbudowany jest na siatce przecinajgcych sig okregow - z ich czesci
wspolnych wytania sie iS¢ matchy zamkniety w literze M. Paleta tgczy soczyste
zielenie z cieptymi bezami i grafitem, a zaokrgglona typografia nadaje marce
lekki, mtodziezowy ton.

System dziata na kazdym nosniku: od wizytéwek i opakowania, przez social
media z hasztagiem #itsamatch, po merch z autorskg maskotkg dostawcy
matchy.

Zakres prac: naming i tone of voice - logo z wariantami - paleta i typografia -
key visual - wizytowki - packaging - szablony social media - maskotka i merch

The only match

that'll never ghost you.
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#cde26e  #1ebb45  #5636b8  #ffdcOd #f5cbd1
Lime Punch Deep Forest Electric Violet Lemon Zest Powder Pink

#e8672b  #f7cd9e
Burnt Orange Peach Fizz

#b8dffO
Frost Blue Cocoa Brown

#4f0f00

SPARKLING
LEMON
RASP|
L WL

ZEST
IDENTYFIKACJA MARKI NAPOJOW

|dentyfikacja wizualna linii gazowanych napojow energy + hydration z czysta kofeing -
marki, ktora chce byc¢ energetykiem bez krzyku.

Sercem projektu jest retro-monogram ,Z" o ptynnych krzywiznach, inspirowany
skrecong skorkg cytrusa, oraz miekki logotyp o zaokrgglonych szeryfach - razem nadajg
marce ciepty, vintage'owy charakter na tle chtodnych, technicznych energetykow.

System kolorystyczny koduje smaki: kazdy wariant dostaje pastelowa baze i nasycony
akcent, ale uktad etykiety i hierarchia informacji pozostajg identyczne - linia rosnie

o kolejne smaki bez utraty spojnosci. Komunikacje domykajg key visuale z wielkg
typografia: ,Fuel your fire", ,Unleash your zest", ,Awaken your senses".

Zakres prac: logo i monogram Z - system etykiet 5 smakow - paleta i typografia - key
visuale - stylizacje produktowe

ERAPEFHUIT
GINGER

ELEAN CATTEINE
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Discover Your Next
Plant Obsession

Featured Products

epnithas Pitcher Pland in Brandod Bos Dot Bug Me Tole ag Nepenihes Gare Guldn
d80 $1089 sn99

SwTAcEnia
s2080

Cultivate Your Curiosity.
Subscribe for Updates & Fxclusive Offers,

Pitcher % E;'::Hunﬁr.w-
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#f2ecdc  #bc9abc #003d24  #4f0015  #8a9ab0  #ff6833

Parchment Kraft ~ Pitcher Green Burgundy Olive  Peach Punch IDENTYFIKAC]A SKLEPU Z nugll NAMI

Marka, ktora zamiast straszyc egzotyka, uwodzi humorem i botaniczng elegancja. Znak
wyrasta wprost z natury: dwa dzbanki nepenthesa splatajg sie w ptynny monogram,
a miekki, zaokraglony logotyp nadaje catosci retro charakter.

System spinajg ilustracje w stylu dawnych rycin botanicznych, ktore oplatajg kazdy
nosnik niczym zywa szklarnia.

Marke niesie tez jezyk: ,Don't Bug Me", ,Stay Hungry", ,Catch of the Day" i ,Leaf Me
Alone" zamieniajg drapiezng nature roslin w serie puent na torbach, kubkach i pinach,
a tagline ,Cultivating Curiosity, Naturally" prowadzi komunikacje od kraftowych
opakowan po e-commerce.

Zakres prac: 10go i monogram - tagline - seria ilustracji botanicznych - packaging -
merch - e-commerce - social media




NUSTRACIN
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FLORANTIS
PORTRETY SZCZEPOW

Seria etykiet dla marki winiarskiej Florantis - trzy szczepy,
trzy recznie rysowane swiaty. Kazda etykieta to
botaniczna kompozycja w stylu dawnych miedziorytow,
w ktérej zamknetam profil aromatyczny wina:
Chardonnay pachnie tu wanilig, gruszka i plastrem
miodu, Pinot Noir prowadzi przez wisnie, maliny i lesne
runo z ukrytym jezem, a Sauvignon Blanc buzuje
agrestem, swiezymi ziotami i trawa, miedzy ktorymi
przysiadt koliber.

Elegancki charakter marki budujg detale: oszczedna,
jasna etykieta z fakturg czerpanego papieru, delikatny
rysunek kreskg i logotyp FLORANTIS tfoczony ztotg folig,
ktory przecina ilustracje niczym promien swiatta. Catos¢
utrzymana w duchu premium - im mniej krzyku na potce,
tym mocniej przycigga wzrok. llustracje projektowane

z myslg o druku: czysta kreska zachowuje ostros¢
zardwno na butelce, jak i w materiatach towarzyszacych.
Zakres prac: naming ilustracyjnej koncepcji, trzy
autorskie ilustracje, projekt etykiety z rozmieszczeniem
typografii i przygotowanie plikow do druku

z uszlachetnieniem (hot stamping).




11 USTRALIA

& ILUSTRACJA PRASOWA

Propozycja ilustracji prasowej do artykutu dotyczacego
spadkow na warszawskiej gietdzie: zmeczony byk w
budowlanym kasku - symbol hossy, ktory przysiadt po
ogtoszeniu wynikow Budimeksu - komentuje nastroje
inwestorow celniej niz niejeden wykres.

Plansza pokazuje petny proces powstawania:
dynamiczny szkic koncepcyjny, czysty lineart i finalny
rendering z walorem oraz akcentem koloru na kasku.
Cafosc osadzona w projekcie rozktadowki magazynu,
gdzie ilustracja wspotgra z mocng typografig tytutu GPW.

Zakres prac: koncepcja i metafora wizualna, szkice,
ilustracja finatowa oraz sktad rozktadowki prasowe).




11 ICYRALID

BOTANICAL COUTURE
ILUSTRACJA MODOWA

Autorska kolekcja szesciu ilustracji modowych, w ktorej
kazda sylwetka wyrasta z anatomii innej rosliny: kimono
oplecione czerwong licoris, suknia-muchotowka

z kolczastymi putapkami, kombinezon o strukturze liscia
alokazji, garniturowy jumpsuit z monsterg i wycieciami
nogawek, suknia-dzbanecznik z kielichowatymi
kieszeniami oraz finatowa kreacja inspirowana strelicjg,
rozktadajgca sig petng palets rajskiego ptaka.

Kazda postac osadzona jest w malowanym tle, ktére
przenosi widza w srodowisko rosliny.

Kolekcja to ¢cwiczenie z przektadania natury na kroj,
fakture i draperie - od obserwacji rosliny, przez decyzje
konstrukeyjne, po rendering tkanin: potysk satyny, cien
w fatdach, kolce i nerwacije lisci.

Zakres prac: research botaniczny i moodboard, projekt
szesciu sylwetek z konstrukcjg ubran, digital painting
postaci i tkanin oraz ilustracja tet w spojnej stylistyce serii
(Photoshop).




11 LICTRALIA

CYBORG
CONCEPT ART

llustracja koncepcyjna tgczaca fotografie z cyfrowym
malowaniem - posta¢ w potowie cztowiek, w potowie
maszyna, oplatana wigzkami kabli, wsrod ktorych pulsujg
dwa swietlne przewody: turkusowy i czerwony.

Praca o relacji ciata i technologii - o tym, co nas zasila, a
co potrafi zapetlic.

Na bazie sesji fotograficznej domalowana zostata
cyfrowo proteza nogi z petng mechanika - sifownikami,
przewodami i chromowanymi panelami - oraz implanty
twarzy z podswietlanym okiem. Wyzwaniem byfo
zszycie dwoch swiatow tak, by metal wygladat na
przyrosniety do ciata: spojne kierunki swiatta, odbicia na
chromie i przejscia migedzy skorg a pancerzem. Neonowe
kable prowadzg wzrok przez catg kompozycje i dodajg
scenie napiecia.

Zakres prac: koncepcja i kompozycja kadru, retusz
fotografii, digital painting elementow mechanicznych
(proteza, implanty), efekty swietine i postprodukcja
catosci (Photoshop).




11 1ICTRACIA

NIESWIEZAKI
AUTORSKA SERIA ILUSTRACII

Nieswiezaki to autorska koncepcja postaci: warzywa,
owoce i inne produkty, z ktérymi ,cos sie zadziato" -
peknieta papryka, nadgryziony ogorek, obity awokado ze
smutnym oczkiem, truskawki w objeciach robaka, rozbite
jajko tuz po najgorszym dniu zycia i grzyb, ktory widziat
juz wszystko. Kazdy bohater dostat wtasng drobng
tragedie i ming, ktora balansuje miedzy rozczuleniem

a czarnym humorem.

Seria jest ¢wiczeniem z projektowania postaci na jednym
pomysle: prosty zabieg (krzyzykowe oczka, spuszczone
kaciki, ubytki i plamki) zamienia zwykte produkty
Spozywcze w spojng rodzing charakterow.

Plansza pokazuje pefny warsztat - od czystego lineartu,
przez decyzje kolorystyczne, po finalny rendering
z walorem, fakturg i potyskiem.

Koncept ma potencjat rozwojowy: naklejki, przypinki,
ilustracje do kampanii 0 niemarnowaniu zywnosci czy
seria na social media.

Zakres prac: koncepcja i projekty postaci, lineart, kolor
i rendering cyfrowy (Photoshop).
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INTRANET FIRMOWY BUDIMEX
PROJEKT UX/UI W SHAREPOINT

Projekt zakfadek firmowego intranetu Budimeksu, budowanego
w srodowisku SharePoint. Odpowiadam za kolejne sekcje serwisu
- wspolny system ukfaddw, komponentodw i kolorystyki, dzieki
ktoremu kazde biuro dostaje spojng, czytelng strone zamiast
osobnego tworu. Prezentowana zaktadka Biura ESG, Jakosci

i Ochrony Srodowiska to jedna z tych realizaciji.

Wyzwaniem byto pogodzenie sztywnych ram technicznych
SharePointa z nowoczesna prezentacjg tresci - tak, zeby
pracownik w kilka sekund trafit do wytycznych, aktualnosci lub
wiasciwej osoby. Strona prowadzi wzrok warstwami: wideo hero
buduje kontekst, trzy kafelkowe wejscia dzielg serwis na sciezki
tematyczne, panel ,Nasz zespdt' skraca droge do kontaktu,

a strefa aktualnosci zbiera newsletter, komunikaty i nadchodzace
wydarzenia. Limonkowa zielen sygnalizuje tematyke
srodowiskowsg, grafitowe bloki porzadkuja trese.

Zakres prac: architektura informacji serwisu, system uktadow
i komponentow wielokrotnego uzytku, projekty kolejnych zaktadek

biur, dobdr kolorystyki i piktogramow oraz grafiki do sekcji
aktualnosci.




(@) Life3so seoouTY

Saukanie stalo sie prostuze

WYBBERZ SWi

WUP TERAT

LIFE 360
PROJEKT LANDING PAGE

Autorska reinterpretacja istniejacej strony Life360 dla lokalizatorow
Tile - redesign wykonany po swojemu z nowg architekturg tresci,
wiasnym key visualem i polskg wersjg komunikacji. Zamiast
korporacyjnego katalogu funkcji strona od pierwszego ekranu
odpowiada na jedng potrzebe: ,zawsze znajdziesz swojg zgube".
Hero taczy fioletowo-pomaranczowy gradient z produktem w
ruchu i konturowa typografig hasfa, a dwa CTA od razu dzielg ruch
na gotowych do zakupu i tych, ktorzy najpierw chcag zobaczy¢
produkt w akgji.

Dalej strona prowadzi uzytkownika klasyczng sciezka decyzji:
karuzela pokazuje lokalizatory w codziennych kontekstach (klucze,
torba, portfel, pilot), sekcja funkgji ttumaczy technologie, opinie
budujg zaufanie, a formularz z mapg domyka kontakt. Z oryginatu
zostat fioletowy DNA marki - reszta, od uktadu po pomarariczowy
akcent dla akcji drugorzednych, to wtasna propozycja Swiezszego,
bardziej sprzedazowego podejscia.

Zakres prac: analiza oryginalnej strony i nowa architektura tresci,
projekt Ul wszystkich sekcji, system komponentow (przyciski, karty,
formularze), polska adaptacja copy.
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PORTFOLIO WLASNE
PROJEKT | KOD STRONY AUTORSKIEJ

Autorska strona portfolio zaprojektowana i zakodowana
samodzielnie - od makiety, przez design, po dziatajgcy serwis

w czystym HTML i CSS z elementami JavaScriptu, bez gotowych
frameworkow. Projekt w duchu ,design meets code": strona jest
jednoczesnie wizytowka i dowodem, ze projektant rozumie
medium, w ktérym projektuije.

Serwis jest w petni responsywny, a RWD potraktowatam nietypowo
- wraz z przejsciem na mobile zmienia sie nie tylko ukfad, ale cafa
kolorystyka: desktopowy duet niebiesko-pomaranczowy przetgcza
sie w mobilng pare cyjanu z bordo. Jedna strona, dwa nastroje,
wspolny system.

Do tego detale budujgce doswiadczenie: animowane liczniki
statystyk reagujace na scroll, przeciggane karuzele ustug

i programow z wtasnym suwakiem oraz menu mobilne rozwigzane
w czystym CSS.

Zakres prac: architektura i UX/UI (wersja desktop i mobile),
identyfikacja wiasna, kod HTML/CSS z motywem przetgczanym
w media queries oraz interakcje w waniliowym JavaScripcie.
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Grupa Budimex jako wieloletni lider Jestesmy najwiekszq firmg budowlang Ve

polskiego rynku budowlanego. w Polsce i liderem rynku budowlanego
wEuropeSodhove-Wihodil. FOLDERY BIZNESOWE BUDIMEX

Projekt nowego jezyka wizualnego dla materiatdw drukowanych
Grupy Budimex. Dotychczasowe foldery byty jasne i zbyt lekkie jak
na komunikacje lidera rynku budowlanego - nowy key visual
odwraca ton: ciemne, betonowe tta z faktura, ztoto-zotte akcenty
firmowe i zdjecia inwestycji w nocnym Swietle budujg powazny,
biznesowy charakter, ktory lepiej pasuje do rozmow z inwestorami
i partnerami zagranicznymi.
PORTFOLIO BIZNESOWE Folder ma format A4 i konstrukcje ksigzeczki z rozkfadanym
wnetrzem - po otwarciu skrzydta skfadajg sie w panoramiczng
mape Europy z zaznaczonymi rynkami Grupy, a rozktadowka
danych zbiera strukture spotek, wyniki finansowe i infografiki
w jednym, uporzgdkowanym widoku. Ukfad zaprojektowany jest
Grupa Budimex Peranakbiny Gy Bldiiies v Polics e Spotii Grupy Budimex Rynki zagraniczne jako system: powstajg wersje pod ogolne wydarzenia biznesowe
O ISR e T : 921 144 2% 16 o 3 oraz edy_clje sektorqvve - min. dla b‘udownlctvya ko\ejov_vego czy
B Cotntar laboratoriow - a kazda z nich funkcjonuje w wielu wersjach
94 morn 5,8mupn 2,6 marwn : : prs mostostal 3 ' - jezykowych, przygotowywanych z myslg o rynkach
671 856 51 ' zagranicznych.

inPL) amoPN G PLN EBIT (min PLN)

| &

¢

Marta EBIT Wptaconej dywidendy s N EBITDA (min PLN)

Struktura
budimex

) i Zakres prac: koncepcja nowego key visualu print, projekt folderu
S T ; o F : ..‘ ~ % A4 7 rozktadang mapa, system infografik i wykresow, adaptacje
i h; e = x o i : se_ktorovve i wydarzeniowe, wersje jezykowe oraz przygotowanie
; RS R e L I ey i\ : syt ( plikow do druku (spady, znaczniki, CMYK).
X B L X w Polsce za lata 2012-2024 przez wybrane i

’ spétki budowlane (dane w mln PLN)* \

budimex

Niemcy Czechyi Stowacja Kraje battyckie

na planszy: finalne projekty oraz podglqd arkusza
=D G : A produkcyjnego ze spadami i znacznikami ciecia
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REKLAMY PRASOWE BUDIMEX
SYSTEM KREACJI DO GAZET
| WYDAWNICTW BRANZOWYCH

Seria reklam prasowych Budimeksu publikowanych w gazetach,
katalogach i czasopismach branzowych - kazdorazowo przy okazji
konkretnych wydarzen i zawsze dopasowana do miejsca
publikacji, tak aby przekaz byt maksymalnie spersonalizowany.

Punktem wyjscia jest nowe hasfo marki: ,Budujemy lepszg
przysztosc". Potraktowatam je jako otwartg konstrukcije, w ktorej
wymienia sie przymiotnik - dzieki temu ta sama rama
komunikacyjna opowiada o roznych obszarach dziatalnosci firmy:
budujemy bezpiecznag, zielong, odpowiedzialng, bezemisyjng,
zrownowazong przyszfosc. Jedno hasto, wiele historii - od
terminalu T3 i inwestycji kolejowych po farmy wiatrowe

i nasadzenia drzew.

Layout nie jest sztywnym szablonem - dostosowuje go do sity
zdjecia. Gdy fotografia sama niesie przekaz, jak ujecie terminalu

z lotu ptaka, rezygnuje z grafitowego ksztattu, zeby nie odbierat je
uwagi; przy spokojniejszych kadrach charakterystyczna forma

7 hasfem przejmuje pierwszy plan. System pozostaje jednak
zawsze rozpoznawalny: zot¢ i grafit, spojna typografia i stata
architektura informacji.

Zakres prac : koncepcja systemu kreacji - projekty reklam
prasowych - dobor i kadrowanie zdje¢ - adaptacje layoutu do
formatow poszczegdlinych wydawnictw - przygotowanie plikow do
druku wg specyfikacji wydawcow
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NASZYWKI WOISKOWE
PROJEKTY EMBLEMATOW

Seria naszywek projektowanych dla srodowiska wojskowego,
gfownie lotniczego - od emblematow eskadr obstugi i personelu
(crew chief, avionics, chronometrazysta), przez naszywki
okolicznosciowe z ¢wiczen jak DOL Wielbark, po humorystyczne
motywy swigteczne z Mikotajem dosiadajacym M-346 Bielika.
Naszywka to format, ktory nie wybacza detalu: kilka centymetrow,
ograniczona paleta i technologia haftu lub odlewu gumowego.

Kazdy projekt buduje z czystych wektorowych form - uproszczona
sylwetka maszyny, mocny kontur, czytelne liternictwo na otoku -
tak aby emblemat dziatat i z bliska, i z dystansu na rekawie
munduru. Stylistycznie seria rozcigga sie od klasycznej heraldyki
po pop-kulturowe mrugniecia okiem, jak retro plakat w klimacie
Top Gun.

Wszystkie projekty przygotowuje w plikach SVG gotowych dla
drukarni - z uwzglednieniem wymogow produkcji naszywek
materiatfowych i gumowych, gdzie kazdy kolor to osobna,
domknieta konturem powierzchnia.

Zakres prac: koncepcja i kompozycja emblematow - ilustracja
wektorowa - typografia i liternictwo - przygotowanie plikow
produkeyjnych SVG pod naszywki haftowane i gumowe

Ma346

BIELIK
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W tym portfolio zebratam projekty, ktore najlepiej pokazujg maj sposob myslenia o grafice - od identyfikacii
wizualnych po ilustracje i print. Dziekuje za poswigcony czas i serdecznie zapraszam do kontaktu.

Z przyjemnoscia porozmawiam o wspotpracy przy Twoim projekcie.

C& +48 793 388 492) (@ ola_pacuska@oZpl) C @kobalt_design)




